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QULINDA

1 Inledning

Har foljer en manual som visar de mest grundldggande sakerna i vart system for att komma igang
pd ett bra satt. Manualen finns alltid att hamta pa var hemsida. Versionsnumret pa framsidan visar
det datum da den skapades. Pa sa satt kan du som anvandare enkelt se vilken av de manualer som
du harsom ar den senaste.

2 Generellt

Nar du far taggarna sa ar det bara att trd pa dem pa halsbanden och satta pa dem pa djuren. De har
nya batterier och sim-kort installerade.

De &r (om inget annat har dverenskommits) installda enligt foljande:

1. Vilo-lage: D& de ligger stilla skickar de tva positioner per dygn.

2. Rorelse-lage: Dd desattsirorelse (bl a déd man satter dem pad ett djur) sa skickar de,
mellan kl 00-06 en position i timmen och ovrig tid en position per kvart.

Nar man val satter dem i rorelse, sa kan det ta olika lang tid, innan taggarna slar over till
rorelsemodet, och det syns i dashboarden. Om taggen sedan blir stilla igen, sa slar den dver till
vilomode igen.

3 Kommainisystemet

Den forsta anvandaren blir den e-post som vi fatt av er i samband med att ni bestallde produkten.
Det skickas ett mail med en ldnk att skapa sitt [6senord. Denna lank galler i 12 timmar (av
sakerhetsskal). Om man inte hinner skapa sitt [6senord innan lanken gatt ut, sa kan man g4 till
hemsidan: https://dashboard.qulinda.com/ och vid inloggningen valja FORGOT PASSWORD,
sedan fyller man i den mailadressen som man forst fick sitt mail till. Man kommer da fa ett nytt

mail med en ny l[ank som galleri 12 timmar.

Om du inte fatt ndgot mail, kolla i skrdpposten.


https://dashboard.qulinda.com/
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3.1 Losenordet
Losenordet ska bestd av minst 10 tecken. Det ska bestd av minst en ifrdn dessa fyra kategorier:

e Minsten stor bokstav
e Minsten liten bokstav
e Minst en siffra

e Minstett specialtecken (exv !, #, ? eller liknande)

3.2 Dashboarden

For att komma in i systemet kan man logga in antingen direkt i en web-browser pa léanken:
https://dashboard.qulinda.com/ eller sd kan man ga till var hemsida https://qulinda.com/ och
klickain pa knappen Logga inidashboard hogst upp till hoger, se bild nedan.

Logga in Dashboard = = SE,Kr-

3.3 Iphone App (i0OS)

Det finns en Qulinda app i App Store (se bild pd sidan hur det ser ut i App Store).

| dagslaget kan man inte spara sitt [6senord i appen. Men det ar nagot som vi jobbar med.


https://dashboard.qulinda.com/
https://qulinda.com/
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Om man tycker det dr jobbigt att skriva in sitt [0senord, sa rekommenderar vi att man loggar in pa
dashboarden via web-browsern Safari. Klicka sedan pd symbolen i mitten i raden lédngst ner (se
inringat pa bild nedan).

Efter detta valjer man att spara till hemskarm (se bilden bredvid) da ligger denna web-sidan som
en app pa mobilen, och ar alltid latt att komma at.

Kopiera
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Lagg till bokmarke
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Sok pa sidan
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L&gg till pa hemskarmen

@

3.4 Android App

Viharidagslaget tvd appariAndroid, dels den som heter Qulinda, och &r snarlik dashboarden. Det
ardenna app som vi rekommenderar.

Vihar dven en app som heter Qulinda Ranger App, som i forsta hand ar utvecklad for parkvakter i
Afrika. I denna app ser saker och ting lite annorlunda ut.

4 Navigering

4.1 Navigering pa dator (stor skarm)

D& man gdrin pa sin arbetsyta (Dashboard) pd en stor skarm, sd set det ut pd detta satt (se bild
nedan). Det kan se lite olika ut for er, beroende pad vilka tjanster ni anvénder, men principen ar
densamma.
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Vianvéander Google Maps som kartsystem, darfér kan man under 1. Kartvy och satellitvy vaxla
mellan den vanliga kartvyn och satellitvyn. Valjer man Satellit kan man dven valja att se etiketter
eller ej. Etiketter innebar, exempelvis ortsnamn och vadgar. Satellitvyn ar att foredra dé@ man
exempelvis ska rita hagar.

Under 2. Arbetsytans namn ser man vilken av sina arbetsytor som man ar inne pa. De flesta har
bara enytaoch da ar det alltid den som syns har.

Till hoger visar vi 3. Informationsytan. Denna kommer vi att g& in mer pd i detalj nedan.

1. Kartvy och satellitvy 2. Arbetsytans namn 3. Informationsyta

4.1.1 Informationsytan

Till hoger pa arbetsytan finns informationsytan (se bild nedan). Vid 1. Tidsintervall kan man andra
vilket tidsintervall som man vill ha, pd satt kan se hur djuren har rort sig historiskt. Man andrar
genom att klicka ndgonstans i den vitaytan, dd kommer det upp en kalender dar man kan valja
vilka datum manvill ha. Det vanligaste ar att man har dagens datum. Om ndgot i systemet inte
uppfor sig som du forvantar dig, sa ar ett tips att kolla om du har ratt tidsintervall satt.

Vid kugghjulet 2. Instdllningar/Settings kan man se och satta olika installningar for sin arbetsyta,
vi kommer att g& igenom dessa i mer detalj langre ned.

Vid 3. Anvdndaren, kan man logga ut som anvandare. Har man flera arbetsytor s& ar det hit man
gar for att byta arbetsyta.

Vid 4. Flikar visas de olika flikarna som man har tillgdng till. Har kan vissa av er ha lite andra flikar,
lite beroende pa vilka tjanster ni har hos oss. | den forsta fliken kan ni se och administrera era
taggar, pa den fliken administrerar ni era anvandare och i den sista fliken administerar ni era
kartlager, som att exempelvis rita en en hage. Men mer om detta senare.
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2. Instéllningar
1. Tidsintervall / Settings

\

ARG 14 Jun - 14 Jun 2025

- -

Filter a

3. Anvandaren

. < 4. Flikar

Type Name Last data # ®©:
Tag 490016 2025-06-1514:07
Tag 490023 2025-06-15 14:05
Tag Hillevi 2025-06-15 14:01

4.2 Navigering pd mobiltelefon (liten skarm)

Om man loggar in pd arbetsytan pd en mobilskdarm (liten skarm) sé kdnner man igen sigi mangt
och mycket, men det finns ndgra saker som skiljer sig at, som kan vara bra att kanna till.

Dels sa forsvinner tidsintervallets vita yta som visar datumet, se bild nedan 1. Tidsintervall. Sa for
att se eller &ndra tidsintervallet far man klicka p& Kalendersymbolen.

Da man anvander systemet i en mobiltelefon kan man dven se sin egen position (om
mobiltelefonen har en sddan) genom att klicka pa Harkorssymbolen vid 2. Egen position. Det ar
viktigt att notera att vi for narvarande inte har sé att denna position uppdaterar sig automatiskt,
utan man far klicka igen pa symbolen for att uppdatera sin position, om man har flyttat pa sig.

Genom att klicka pé& de dubbla pilarna vid 3. Ddlj informationsytan, sa blir kartytan storre. Vill man
sedan se informationsytan igen, sé klickar man pd de dubblapilarnaigen (fast denna géng ar de
riktade at det andra héllet).



QULINDA

1. Tidsintervall

1} Quiinda i [ < S

s Karta  Satellit

2. Egen position
b

®

Mellomndrd

#3.Délj informationsytan "~ <

/

Sk B
GOAGIe osommndon  Kartdesta 02025 ¥ 1500 mie—s Vilhor Repporters et hartiel

ESK2
Filter a i

Type Name Lastdata & 8 ©:

Tag 490016 2025-06-1514:37 I
Tag Tag 943938 2025-06-15 14:37
Tag 490023 20250615 14:35

Tag SP 490356 2025-06-15 14:32

5 Installningar/Settings

Genom att klicka pa kugghjulet hogst upp till hoger sa kommer man till installningar. De
installningar som gors har, galler unisont i hela systemet. Det finns vissa saker som man behdver
gora en gang for att fa systemet mer anvandarvanligt. Och det dr de tre forsta punkterna i bilden
nedan. Dessa rekommenderas att goras pa en datorskarm, och inte i en mobiltelefon.

1. Man behover séttaratt 1. Tidzon for att larmen och systemnotifikationerna ska fa ratt
tidsstdmplar. Genom att skriva Stockholm, sd kommer detta alternativ upp.

2. Under 2. Kartans centrum kan man flytta kartan, sa att den centreras pd en plats som &r
aktuell for dig som kund. Det centrum som satts har galler for alla pé hela arbetsytan.
Observera, att om ni & manga olika anvandare i samma system, sa ar det den centrering
som satts har som galler for alla anvandare i systemet. (Har man dessutom Live View, sa ar
det denna karta som Live Viewen utgdrifran).

Genom att klicka pé knappen Pick on Map och sedan flytta musen ut till kartan sa far man
med sig ett svart kryss ut 6ver kartan. Klicka igen med musen for att satta det centrum som
du vill ha pé kartan. Du far dd upp en ruta dar du klickar OK om du vill satta detta nya
center pa din karta vid denna punkt.

3. Vid 3. Kartans inzoomning satter du vilken inzoomnings-niva som du vill ha pa kartan da
du startar. Detta kan du gora pd tva olika satt:



QULINDA

a. Antingen kan du klicka pé siffrorna, du kan da vélja en zoom-niva pa mellan 5-17.
Tryck sedan SAVE for att spara din nya zoomniva.

b. Omdu tycker attinzoomningen som du har pa kartan just nu ar bra, sa kan du
istallet klicka pd knappen USE MAP ZOOM sé& plockar systemet den inzoomning
som du for ndrvarande har pa kartan (sa lange det &r mellan 5-17, om det &r
utanfor dessa nivaer sa far du ett felmeddelande om detta).

Settings

System Settings

Timezone

— Timezong —M8M8 8 8 8 M X ™ —
Europe/Stockholm v 1. Tidszon

Timezone used for alerts and system notifications

Map Default Center

58.37512 13.56925 PICK ON MAP @ 2_ Karta ns centrum

Map Default Zoom Level

13 USE MAP ZOOM 3 3. Kartans inzoomning

User Roles 4. Anvandar roller

Geo Fencing | 5. Installningar for rymningslarm

Under 4 Anvdandar roller, kan man gé in och skapa en ny roll. Alla anvdndare i ditt system ska ha en
roll knutit till sig. Denna roll talar om vilka saker som anvandaren kan gora i systemet. Den allra
forsta anvandaren far rollen Admin (FAdministrator). Det betyder att den anvdndaren kan gora alla
saker i systemet. Men mer om anvandare langre ned. Det ar har som nya roller kan skapas och
administreras.

Under 5. Instdliningar fér rymningslarm kan man dndra de standardinstallningar som kommer
med rymningslarmet. Mer om detta langre ned.

Det finns fler installningar under rubriken "Advanced Settings” men dessa [dmnar vi darhan i
denna manual.
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6 Taggar

Genom att klicka in pa Tag-fliken under Informationsytan sé ser det ut som i bilden nedan. Sjalva
fliken har en positions-symbol, da det ar har saker som rér sig visas.

| rutan som det stdr Filter under 1. S6kruta, kan man soka fram en tagg pa dess namn (Name) eller
serienummer (Serial No), eller del av dessa namn eller serienummer. Detta ar en funktion som &ar
mest anvandbar for de som har manga taggar, och som dopt dem till ldmpliga namn. For att ta
bort sokningen sd klickar man pa krysset i slutet pa sok-rutan.

| 2. Tag menyn sa finns det 5 kolumner. Det gér att sortera pa de 4 forsta kolumnerna. Det gor man
genom att klicka pa kolumnrubriken. De sortera dé uppat eller nerat, vilket det dr visas pa pilen
som dyker upp bredvid kolumnen.

e DelsType (darviadnsalangeinte har séd manga olika varianter, men det ar pa gdng med
flera har).

e Sedandrdet Name, det ar det namnet som taggen har. Initialt dé ni startar med en ny tagg,
sa heter den samma som sitt Serienummer. Men detta gar enkelt att dndra, mer om det
langre ned.

e |astdatavisarsenaste datum och klockslag som vifick in en datapunkt fran taggen.
Notera att det inte behdver betyda att det dven fanns en position p& denna punkt. Mer om
detta langre ned.

e " Staketsymbolen” visarvilka taggar som har rymningslarmet aktiverat pa sig. Sd visas
samma staketsymbol pd taggens rad, s betyder det att den ar aktiverad for att bevaka
kring rymningslarm.

e " Hdarkorssymbolen” visarinformation om taggens positioner.
Under 3. Filtrering kan man dels se gamla borttagna taggar, men aven satta om man vill att
systemet ska visa "taggens svans” om man klickar p& den pa kartan, och den har fler an tva

positioner under det aktuella tisdsintervallet. Om man har satt nagot satt under
filtreringsknappen, sa syns det i form av en liten siffra vid denna symbol.

Vid 4. Taggens position, sa kan man se féljande 3 varianter:

e Ettturkosthdrkors, det betyder att det finns minst en position fran taggen under det
aktuella tidsintervallet.

e Fttgrdtt hdrkors, det betyder att det inte finns ndgon aktuell position fran taggen under
det aktuella tidsintervallet.

e Tomt, det betyder att taggen dannu aldrig skickat en position.

10
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ANIMAL SUPERVISION

Man kan klicka pd en tag pd kartan d&d markeras samma tag i tag-menyn. Genom att klicka pa en
tags hdrkors-symbol l[dngst ut till hoger i taggens rad, sa flyttas kartan till den aktuella positionen
pa kartan. Pd sa satt kan man hoppa mellan kartan och taggarna.

Filter

Tag 940710 2025-06-1515:43

Rosa 2025-06-15 15:41

489326 2025-06-15 15:41

Tag 941006 2025-06-15 15:41

6.1 Data-fliken

Under data-fliken pd en tagg sa kan man fa sig foljande saker till livs (se bild nedan). Senaste data-
punkten visasvid Last data, da dven dess datum och klockslag visas. Sedan visas den data som
erholls frdn denna datapunkt;

e Batterispanninge(Voltage)

e Altitud (Altitude) ar ej aktuellt pa Yabby Edge produkterna, som ar den som anvands for
betesdjur.

e Positionssakerheten (Position Accuracy), visas i detta fall med 45 m. Detta matt ar hur
sdaker denna position &r med en radie pd 45 meter. Denna osékerhet ar ofta valdigt val
tilltagen, da sakerheten normalt sett ar betydligt mer noggrann.

e Temperaturen (Temperature) inneiholjetitaggen.

e Signalstyrka (Signal Strength) visar hur starkt mobilndtet var dd taggen skickade sin
position.

e Batteri niva (Battery Level) ar ej aktuellt pa Yabby Edge.

Man kan sedan skrolla ner och se diagram for taggens datapunkter under det aktuella
tidsintervallet.

11
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Tag 489326 2025-06-15 16:26 @®

Sensor Settings
ik

Last data (2025-06-15 16:26):
Voltage: 5250 mvV
Altitude: -
Position Acc: 45 m
Temperature: 34cC
Signal Strength: -80 dBm
Battery Level: -

v Voltage

5252

5250 -

Allra ldngst ner pa data-fliken finns det nedanstdende tva knappar. Klickar man pa OPEN SENSOR
DASHBOARD sa 6ppnas de aktuella graferna pd samma plats som kartan visas. For att fa tillbaka
kartvyn sedan, behover man klicka pa knappen CLOSE SENSOR DASHBOARD.

Man kan &ven spara ner alla datapunkter fran taggen och aktuellt tidsfonster till en CSV-fil. Detta
gbr man genom att klicka pa knappen EXPORT TO CSV. Detta ar framst en funktion som
vilddjursforskarna anvander.

OPEM SENSOR DASHBOARD ! EXPORT TO C5V

6.2 Sensor-fliken
Under sensor-fliken pd en tagg sa dterfinns féljande information:
e Taggensnamn (Tag Name), initalt &r det samma som taggens serienummer. Men detta

namn gar att andra till vad som helst.

e Serienummer (Serial No) ien ljusgré farg. Detta ar taggens unika serienummer och gar inte
att dndra pa.

e Senastedata (Last data) datum och klockslag fran senaste informationen fran taggen.

e Modell (Model) detta dr taggens model. De allra flesta taggarna som anvands i vart system
heter Yabby Edge Cellular.

12
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e Positioner (Positions) visar hur manga positioner som taggen skickat under det aktuella
tidsintervallet.

e Annandata (Other data) visar hur manga ganger taggen skickat information utan en
position, dvs taggen har vid dessa tillfallen inte lyckats att skapa en position med hjalp av
satelliterna. Anledningen till detta kan vara flera, exv taggen ligger inomhus eller att djuret
starndra ett trad eller berghall och den kan inte skapa en position under de rédande
omstandigheterna.

e Volt (Voltage) visar batteriet senaste spanning.
e Beskrivning (Description) har kan man satta en text om man vill.

Genom att klicka pa knappen EDIT SENSOR sé& kan man dels byta namnet pa taggen och dels sétta
in en beskrivning. Dd ndgot av detta dr andrat sa klickar man pd SAVE.

489326 2025-06-1519:29 @
Sensor Settings

Tag Name 489326

Last data 2025-06-15 19:29

Model Yabby Edge Cellular

Positions 49

Other data 14

Voltage 5.25V

Description

EDIT SENSOR

6.3 Settings-fliken

Pa Setting-fliken satter man dels hur man vill att taggen ska visas pd kartan, samt dven om den ska
vara med i rymningslarmet (Geofenced). Notera att for att kunna se nagot svans pa en tag sa maste
den ha minst 2 positioner for det valda tidsintervallet.

Always show sensor trail (even if unselected) - genom att bocka in denna ruta séa ser man alla
positioner som taggen haft under det aktuella tidsintervallet.

Show trail for time interval - &rvald som standard. Men genom att vélja Show trail from last 2
km kan man istallet bara se djurets senaste 2 km.

13
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Show connecting lines - ar en funktion som skapar linjer mellan alla punkterna i kronologisk
ordning. Pa sd satt kan man se hur djuret rort sig under tiden. Men om man tittar éver en langre
period med manga positioner, kan man vilja ta bort linjerna genom att bocka ur denna ruta, annars
ar det svdrt att se skogen for alla trad.

Show position accuracy - genom att bocka i denna ruta, sa far man se alla punkters positions-
osdkerheter. Dessa visas som en extra ljusbla cirkel runt alla positioner.

Sedan ar det har man bockar i och man vill att taggen ska vara rymningslarmad. Detta gor man
genom att bocka i Geofenced, alarms selected users

489326 2025-06-1519:44 @

Sensor Settings
Display on map:

Dhlways show sensor trail (even if unselected)
Show trail from last 2km
Show trail for time interval

» Show connecting lines
Show position accuracy

Functions:

[] Geofenced, alarms selected users

7 Anvandare/Users

Under fliken med en ”manniskosymbol” pa kan man administrera sina anvandare (Users).

| rutan som det star Filter under 1. S6kruta, kan man soka fram en anvdandare pd dess namn eller
delav namn. For att ta bort s6kningen sé klickar man pa krysset i slutet pa sok-rutan.

| 2. Anvdndar menyn séfinns det 6 kolumner. Det gdr att sortera pd de 5 forsta kolumnerna. Det
gdr man genom att klicka pa kolumnrubriken. De sortera d& uppat eller nerat, vilket det ar visas pa
pilen som dyker upp bredvid kolumnen.

14
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e Delsdrdet namnet (Name), som anvandaren har.
e Sedandrdetrollen (Role) som anvandaren har (som skapas under Kugghjulet/User Roles).
e Lastloginvisar naranvandaren senast var inloggad.

e " Staketsymbolen” visarvilka anvandare som har rymningslarmet aktiverat. Dessa
anvandare far email och sms (om mobilnummer &r angivet pa anvandaren) da ett djur
rymmer.

e “Klockan” anvands baraide fall som man dven har kameror anslutna till sitt system. Da
visar den vilka anvandare som far larm utifran de bilder som kamerorna tar.

e " Harkorssymbolen” haringen betydelse om man inte anvander sig av Qulinda Ranger
Appen. Da kan man se var anvandarna ar under vissa former. Detta ar en sdkerhetsaspekt i
Afrika for att hela tiden veta var parkvakterna dar ndgonstans.

Under 3. Skapa ny anvdndare kan man enkelt skapa en ny anvandare. Mer om detta langre ned.

Under 4. Filtrering kan man dels under vissa omstéandigheter se anvandare som anvant Qulinda
Ranger appens senaste position (Show on Map), men man kan dven se borttagna anvéndare
(Show Removed). Om man har satt ndgot satt under filtreringsknappen, sa syns det i form av en
liten siffra vid denna symbol.

n_\ 3. Skapa ny anvandare
N ‘

1.Sokruta == Filter 8 ‘4_ 4. Filtrering
2. Anvandar Menyn s Name 4 Role Last login & A ®©:
Apple User 04 Apr 13:06
Axel Eriksson Admin 14 May 10:33
Benjamin Sundvall Admin 22 Jan 14:26
Clara Johansson Admin 19 May 13:40

7.1 Profile-fliken

Under Profile-fliken pa en anvandare ser man foljande saker:

e Namn (Name) - anvdandaren namn
e Epost (Email) —anvandarens epost

e Mobilnummer (Telephone) - anvandarens mobilnummer

15
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e Roll (Role) —anvandarens roll

e Senasteinloggning (Last login)

Klickar man pd EDIT USER kan man andra en anvdandare Name, Telephone eller Role.

Matilda von Rosen ™ Admin 16 Jun 10:36
Profile Statistics [VELET[-]

Mame Matilda von Rosen

Email matilda@qulinda.com

Telephone +46722341600
Role Admin
Last login 16 Jun 10:36

EDIT USER

7.2 Statistics fliken

Fliken Statistics ar enbart aktuell for de som anvander appen Qulinda Ranger, sa den gér viinte in
pa mer har.

7.3 Manage fliken

| manage fliken kan man sdtta om denna anvandaren ska ta del av larm som kommer pga
rymningar (Geofence breach detection) eller larm frén kamerorna (om man har det) (Camera
detections).

Det finns &ven en funktion dér man tvinga ut en anvandare, vilket har kunnat vara anvandbart
ibland da denne fastnat och inte sjalv kan logga ut pa ett korrekt satt. Detta gdller dock mest frén
Qulinda Ranger-appen. Detta gora genom att klicka pé knapen FORCE LOGOUT USER.

16
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Matilda von Rosen™ Admin 15 Jun 21:35

Profile Statistics

MNotify user on:

|:| zeofence breach detection

[[] camera detections

Warning

FORCE LOGOUT USER

7.4 Skapaennyanvandare

For att skapa en ny anvéndare klickar man pa knappen ADD USER som ligger hogs upp till hoger i
under anvandarfliken. D& kommer man till dialogrutan som visas nedan. Man gér sedan foljande
moment:

1. Sattnamn (Name)- satt den nya anvandarens namn (obligatoriskt falt)

2. Valjdenroll (Role) som anvandaren ska ha (obligatoriskt falt). Det gar att valja genom
drop-down pilen till hoger i detta falt. Om inte ratt roll finns, s kan en ny roll skapas under
Kugghjulet/User Roles.

3. Sattanvandarens epost (Email) (obligatoriskt falt).

4. Sedan kan man fylla i anvdandarens mobilnummer (Phone). Detta maste fyllas i pa det satt
som star pa raden under féltet, dvs med landskoden +46 for Sverige forst, och sedan utan
forsta nollan i mobilnumret. Detta for att eventuella sms ska kunna skickas.

5. Om man redan nu vet att den nya anvandaren ska ha larm, sé kan man fylla i detta redan
har. For rymningslarm fyller man i Geofence breach detection, och for kameralarm fyller
man i Camera detections.

6. Avslutningsvis trycker man pa knappen SAVE.
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Create User

1. Satt namn

‘ Name *

2. Valj roll |

3. Fylliepost ‘ Email

4. Fylli Mobilnummer ‘ Phone

T H

Geofence breach detection
5. Fyll eventuella larm O

[[]camera detections

6. Spara

Det skickas nu ett mail till den nya anvandaren som man skapat. | anvandar listan har

anvandaren en lite ljusgrd bakgrund innan denne har aktiverat sitt konto genom att skapa sitt

|6senord. Denna aktiveringslank galler i 12 timmar. Sedan blir den for gammal.
Det finns tva satt att komma igenom en for gammal aktiveringslank:

1. Anvandaren gar sjélv in pa dashboard.qulinda.com och klickar pd FORGOT
PASSWORD och fyller sedan i samma mailadress som denne blivit inbjuden till
systemet med. D4 skickas det ut ett nytt mail.

2. Enannananvéndare som har rattigheter att administrera andra anvandare kan ga in
pa denne anvandare och klicka pd knappen SEND ACTIVATION LINK som man hittar
pé& denna anvandare under fliken Profile. Aven har skickas det dd ut ett nytt mail med
en ny aktiveringslank.

SEND ACTIVATION LINK EDIT USER

Tank pa att anvandaren bara kan gd in pd den senaste aktiveringslanken. For skickas det méanga

aktiveringslankar, sa ar det bara den senaste ldnken som ar gallande, &ven om det inte gatt ndgra

12 timmar.
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ANIMAL SUPERVISION

8 Kartor

Nar man ska skapa lager i kartsystemet, sa ar det viktigt att sitta vid en datorskarm och ha en mus,
annars kan man inte gora alla funktioner.

D& man gar ini kartmeny fliken, s& behdver man forst och framst skapa minst en mapp. Alla lager
man skapar i kartfunktionen méaste ligga i en mapp, sedan kan de alla ligga i samma mapp ifall
man vill det. Genom att klicka in sig pa 1. Skapa en mapp sé kommer man till ett fonster dér man
kan namnge sin forsta mapp, och sedan trycka pd SAVE.

Den skapade mappen dyker dé uppilistan vid 2. Skapade mappar, dock utan ndgot plustecken,
eftersom det annu inte finns ndgra kartlager som ligger i den nya mappen.

Vid 3. Skapa kategorier kan man, om man vill skapa olika kategorier som man kan marka sina
olika kartlager med. Med en kategori kan man satta olika farger och symboler pa kartan. Men just
nu salamnar vi kategorierna darhan. De kommer beskrivas mer utforligt i senare manualer.

[[JRemoved

<@ |Vingangen
@© [Vattenkopp 1

<0 |Rosas hage
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Under 1. Vad betyder mapp-symbolerna sé kommer forklaringar har:

Mapp-symboler

Forklaring

Den férsta symbolen ar ”pennan”, den betyder att man kan editera
mappen. Klickar man pd denna kan man:

e Bytanamn

e Andravilken mapp som den i sin tur ligger under

e Laggatill en beskrivning

Denna symbol betyder att man kan skapa en undermapp i denna mapp.

Detta dr den viktigaste funktionen i kartlagervyn. Den betyder att
man kan skapa ett nytt kartobjekt i mappen. Mer om detta kommer
l&ngre ned.

Om du har dina kartor som en KML eller GPX fil, s& kan du importera
dina hagar in i systemet genom denna funktion.

Genom att klicka pa papperskorgen kan man radera en mapp. OBS!
Detta ska inte gbras om det ligger andra saker i denna mapp som man
vill ha kvar.

Under 2. Vad betyder kartobjekt-symbolerna s&d kommer forklaringar har:

Kartobjekt-symboler

Forklaring

Den forsta symbolen ar ”pennan”, den betyder att man kan editera
kartobjektet. Klickar man pd denna kan man:

e Bytanamn

e Andravilken mapp som denisin tur ligger under
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e Sattaen kategori
e ldggatill en beskrivning

e Ellerdndrastrackningen eller positionen pa kartan for
kartobjektet.

Genom att klicka pd papperskorgen kan man radera ett kartobjekt.

Genom att klicka pé harkorset sd centreras kartan dar detta karobjekt
ar placerat.

Det finns tre olika typer av 3. Typ av kartobjekt. De beskrivs har:

Typ av kartobjekt Forklaring

O Den forsta typen av kartobjekt ar polygonen (Polygon), dvs en yta som

sitter ihop till en area. Det &r denna som ska anvandas for att gora
hagar. Mer om detta l[angre ned.

@ Denna typ av kartobjekt visar pd en specifik punkt (Point) i kartan. T ex
ddr man sadtter pd vattnet till badkaret, eller ndgon annan viktig punkt,
som det kan vara bra for andra att kunna se/hitta.

» Denna typ av kartobjekt &r linje (Line) i kartan. Den kan man anvanda
om man vill rita upp en stig eller vag eller liknande.

8.1 Skapaenhage

Innan du skapar en hage ar det bra att ha kartvyn pa Satellit (det gér man uppeivénstra hérnet pa
kartan). Det ar [attare att se granser da.

For att skapa en hage, klickar man forst pa den av mappens symboler som ar ett plustecken med
en cirkel runt. Da kommer man till foljande dialog ruta. | denna ruta 1. Sdtt namn satter manin
hagens namn. (Har kan man dven satta kategori (Category) om man anvander sig av dessa, samt
en beskrivning (Description) ifall man vill ha detta.)
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Sedan klickar manvid 2. Vdlj typ av objekt for att valja om det dr en punkt (Point), linje (Line) eller
en area (Polygon) som man ska gora.

| detta fall klickar du pa Polygon, eftersom det ar en hage (med en area) som ska skapas. Nar du
gjort detta och fortsatter att rora musen ut 6éver kartdelen sé har du fatt med dig ett svart kryss,
istallet for pilen eller den symbol som du normalt sett har installt pa med musen.

Med detta kryss klickar du sedan ndgonstans dar din tilltdnkta hage ska vara. Sedan flyttar du
musen vidare och klickar fram en grov yta for hur hagen &r. Det ar bast att forst fa till en grov yta,
som man sedan kan forfina.

D& den grova ytan ar "klar”, sé hogerklickar du med musen, da slépper musen taget om din hage.
Sedan gdr du till 3. Spara den nya hagen.

FA
(o]

Feature Name 1, SAtt namn

FOINT
ens . Parent
2.Valj typ av objekt =y | e aeval }
POLYGON
i@ - Not Set - -
Description
Type: Polygon
Coordinates (pick on map, right click to finalize):
3. Spara den nya hagen >

8.2 Finjusteraenhage

D& en hage dr skapad behéver man ga in och finjustera den. Det gér man genom att forst leta upp
hagenikartvyn och klicka pd "Pennan” pd den aktuella hagen.

Hagen dyker d& upp med en massa prickar, i form av 1. Verkligt horn, som ar en nuvarande
vinkelandring pa hagen. Men mellan alla dessa "verkliga horn” finns en prick som ar lite mer
genomskinlig som ar 2. Mojligt nytt horn pd hagen. Du editerar hagen genom att ga till dessa
punkter och flytta punkt for punkt. D& man ar klar med sina andringar ar det viktigt att man gar
tillbaka till hagrutan till hoger och klickar pa SAVE.
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Man brukar ganska snabbt fa upp snitsen for hur detta fungerar. Blir det helt fel, kan man alltid
radera hagen och borja om pa nytt. Tank pa att du kan zooma in och ut ur kartan for att kunnarita
din hage pa ett sd bra satt som mojligt.

1. Verkligt horn

2. Mojligt nytt horn

9 Rymningslarm

For att kommaigdng med rymningslarm sé ar det 3 olika saker som du mdste ordna med som

anvandare.
1. Forst maste du skapa hagar (sd djuren har ndgot att rymma ifrédn) Mer om hur du gor
detta hittardui8.1 och 8.2.

2. Sedan maste du sdtta vilka taggar som du vill ha rymningslarm pa. Mer om hur du gor
detta hittar dui6.3.

3. Sedan mdste du dven avslutningsvis sdtta vilka anvdandare som ska f& larm. Mer om
detta hittardui7.3.

Du behover aldrig halla koll pa i vilken hage som djuren "hor hemma”. Det gor systemet at dig. Men
det betyder att om du byter hage pa djuren, sa kommer du fé ett larm om att de "rymt”. Eftersom

systemet tycker att de bytt yta.
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Systemet fungerar pd sa satt att varje inritad hage dr en yta, och dvriga omradet utanfér hagarna ar
en storyta. Varje tagg som ar satt att vara inkluderad i ett rymningslarm kommer vid varje position
attvalidera om den ar i samma yta som forra positionen eller ¢j.

For att undvika for manga falsklarm sd finns det tva parametrar som per standard ar satt enligt
nedan. Dessa aterfinns under Kugghjulet/Geo Fencing. Dessa betyder att vid den andra
positionen som registreras utanfoér hagen+dess buffertzon sa skickas ett larm. Notera att detta
larm skickas bara en gang. Sedan anses djuret tillhdra den nya ytan, vilket kan vara antingen en
annan hage, eller en icke-hage, dvs all 6vrig yta som inte ar en hage.

Med Trigger count sa menas hur manga gadnger man vill att en position ska vara klassat som
utanforinnan man far ett larm.

Med Border buffert zone (meters) s@ menas hur mycket buffertzon som ska léggas pa hagen
utanfor dess grans, innan det ska klassas som att positionen ska anses vara utanfor hagen. Som vi
namnt tidigare sa ar inte positionerna lika exakta, som med exv en mobiltelefon, da detta drar
mycket energi (l&s: batteri). Sa varje position man far har en viss osdakerhet med sig, darfor vill man
ha en buffertzon satt, for att inte fa far manga falsklarm.

Geo Fencing

Trigger count

Border buffer zone (meters)

10 Live View

Live view dr en funktion som vissa kunder har for att kunna visa for allméanheten var djuren ar. For
attfaigdng denna funktion behéver man dels stélla in vilka taggar som man vill ska synas pd Live
Viewen. Detta gor man genom att ga in pa respektive tag underflik Settings och klicka i Show in
live view. De taggar som ligger med i Live Viewen visar sedan en jordglob somi I. Live View nedan.
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1. Live View

ESEX

a
Filter a

Type Name Last data # O @ -
Tag Tag 943924 2025-06-16 10:40 @
Tag Tag 943653 2025-06-16 10:39 @

Sedan finns det lite olika installningar som man kan gora pa Kugghjulet/Live View /SETTINGS.
Dessa val visas i skarmdumpen nedan.

e Show map layers. Ardenna ruta ibockad betyder det att dina egenritade kartobjekt visas
for allmanheten, exv hagar och grindar.

e Show sensors: Ardenna ruta ibockad betyder det att den visar de taggar (som du bockat i
enligt 6.3.

e Show position accuracy: Ardenna ruta ibockad betyder det att Live Viewen inkluderar
varje positions osékerhet med en extra cirkel runt varje position.

e Maximum age of sensor positions (minutes): har satter man hur gamla positionerna som
visasiLive Viewen max fér vara.

Live view URL (en lank till en egen sida) och Iframe code (kan anvdndas for att bddda in pa en
befintlig sida) ar de tvd varianter som finns for att sprida Live Viewen ut till allmanheten. Det
gar bra att anvanda bada varianterna parallellt. Utvecklarna behéver dock fa denna
information i dessa bada falt.
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Live View Settings

Show map layers

Show sensors

Show position accuracy

— Maximum age 15 (minutes)

is older than this

Live view url

https://dashboard.qulinda.com/live-view/#workspaces/tinnero

Add allow="geolocation” to the iframe tag to enable geclocation if embedding on own
site

Iframe code

11 Till nasta sasong

Mellan sdsongerna ar det viktigt att byta batterier. Det &r dé mycket viktigt att man byter till
Energizer Lithium batterier. Det behovs tre AAA-batterier per tag

Det dr stor skillnad pa batterier och batterier, s vill man att de ska rdcka sé lange som mojligt sa ar

detta superviktigt.

12 Ordbok

Nedan foljer en ordbok av dversdttningar fran engelska till svenska, pa vissa av de ord som vi
anvander oss av i systemet.

Engelska

Svenska

Dashboard

Arbetsyta
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Geo Fencing Rymningslarm
Settings Installningar
User Anvandare
Workspace Arbetsyta
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